. Instituto Politécnico Nacional
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Secretaria Académica (ﬂ
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-

PROGRANA DE ESTUDIOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

CLAVE: __3FP-FM069 CREDITOS: 4.5

RAMA DEL CONOCIMIENTO:
* Ingenieria y Ciencias Fisico Matematicas
* Ciencias Sociales y Administrativas D
E Ciencias Médico Biologicas

AREA DE FORMACION CURRICULAR:
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Profesional X

TIPO DE ESPACIO: Aula Taller D L.aboratorio
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VIGENCIA A PARTIR DE: __ AGOSTO 2049
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TIEMPOS ASIGNADOS:
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AULA: _1 HRS/SEMANA TOTAL:_ 18 HRS /| SEMESTRE

TALLER: HRS/SEMANA TOTAL: HRS/SEMESTRE

LABORATORIO: _3___ HRS/SEMANATOTAL: _ 54 HRS/
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OTROS AMBIENTES DE APRENDIZAJE: 0 _HRS / SEMANA
TOTAL: 0 HRS/SEMESTRE

ORGANIZACION:
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior
Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA'Y PROGRAMACION

FUNDAMENTACION

La unidad de aprendizaje Algoritmia y Programacion pertenece al area de formacion profesional de Ingenieria y Ciencias Fisico Mateméaticas del Bachillerato Tecnoldgico del Nivel
Medio Superior del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el tercer nivel del plan de estudios y se imparte de manera obligatoria en el tercer semestre en la rama del
conocimiento de ingenieria y ciencias fisico matematicas:

En esta unidad de aprendizaje propicia la competencia general en el estudiante para que éste desarrolle la I6gica computacional empleando un lenguaje de programacion de alto
nivel, para satisfacer las necesidades de los diferentes sectores de la sociedad.

En lo que se refiere a las competencias particulares, estas se podran lograr a través de los resultados de aprendizaje propuestos en cada una de ellas: La unidad: 1 “Metodologia de
la programacién. Aplica la metodologia algoritmica en la solucién de problemas”. La unidad: 2 “Codificacion de algoritmos secuenciales”. Realiza la codificacion con un lenguaje de
programacion de alto nivel de algoritmos secuenciales en la solucién de problemas cotidianos. La unidad: 3 “Codificacién de algoritmos selectivos y ciclicos”. Realiza programas
utilizando un lenguaje de alto nivel en la solucion de problemas de toma de decisiones e iterativos. Estas competencias en conjunto con sus RAP, se vinculan directamente con
algunas de las competencias genéricas del perfil nacional del bachillerato; la cual se muestra en la matriz denominada RED DE COMPETENCIAS.

Las principales relaciones con otras unidades de aprendizaje se reflejan entre las competencias que maneja el programa de Programacién Modular, Desarrollo de software, Bases de
datos y Creacioén de Portales Web, aunque no estan seriadas, estas unidades de aprendizaje las competencias disciplinares fortalecen el desarrollo de dichos programas.

La metodologia de trabajo esté basada en estandares de aprendizaje planteados en las competencias. Cada competencia se desagrega en resultados de aprendizaje (RAP) que se
abordan a través de actividades sustantivas que tienen como propdsito indicar una generalidad para desarrollar las secuencias didacticas que atenderan cada RAP. Las evidencias
con las que se evaluard formativamente cada RAP, se definen mediante un desempefio integrado, en el que los estudiantes mostraran su saber hacer de manera reflexiva,
utilizando el conocimiento que va adquiriendo durante el proceso didactico para transferir el aprendizaje a situaciones similares y diferentes. El papel del profesor tendra una
intervencion mediadora entre los contenidos disciplinarios, las caracteristicas del contexto y los instrumentos o herramientas que provee al estudiante para facilitar un aprendizaje
significativo, estratégico, autonomo y colaborativo a través de haceres reflexivos, criticos y creativos.

El trabajo auténomo que el estudiante desarrollard en otros ambientes de aprendizaje, servird para que organice su trabajo de manera independiente y articule saberes de diversos
campos del conocimiento, que le permitan la construccion y expresion de su propio conocimiento.

Desde la perspectiva constructivista la metodologia en proceso ensefianza-aprendizaje, requiere de un cambio sustancial para abordar las diferentes competencias, ya que es mas
importante la calidad del proceso de aprendizaje que la cantidad de datos memorizados; para ello es necesario la participacion activa del alumno; la mediacion, guia y monitoreo del
profesor, el apoyo de materiales de ensefianza y la retroalimentacion.

La unidad de aprendizaje serd impartida con la infraestructura requerida y los recursos humanos indispensables, los cuales seran un profesor para la teoria y tres
profesores para taller y/o laboratorio.

La evaluacion de los aprendizajes comprendera tres momentos: al inicio para diagnosticar los conocimientos previos que permitan establecer conexiones significativas con la
propuesta de aprendizaje. Durante el proceso de aprendizaje para cumplir con una funcién formativa que realimente tanto al estudiante como al profesor y una final que propicie la
acreditacion del aprendizaje con fines de promocion a los siguientes niveles o certificacion de competencias. También es posible aplicar una evaluacion por competencias para

certificar la Unidad de Aprendizaje previo a su inicio.
D08 i,
Este programa de estudios tiene una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacion de competencias, por lo tanto la planeacién didéctic@“?i}ejﬂ,‘%%ias,
estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollaran con base en los elementos que incorpora este documento. Las competencias genéricas que se incorpgi a%??gﬁié’l‘ uﬁz(;de
N

aprendizaje corresponden con el Marco Comun del Sistema Nacional de Bachillerato y se establecen en la siguiente matriz. g\{;&%
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Competencias Genéricas y
Disciplinares Particulares
De la unidad de
aprendizaje:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Emplea conceptos basicos de
l6gica computacional para la
realizacion de algoritmos
secuenciales de programacion
Aplica Metodologias de
algoritmia para la solucién de
problemas secuenciales de
programacion
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
i -

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

Emplea componentes basicos
de un lenguaje de
programacion para la
codificacién de algoritmos X X
secuenciales.

Estructura programas mediante
un lenguaje de programacion
para solucionar problemas
cotidianos que involucren X X
algoritmos secuenciales

Realiza la codificacion con un lenguaje de
programacién de alto nivel de algoritmos
secuenciales para resolver problemas cotidianos

Aplica las estructuras
selectivas para la solucién de
problemas a través de un
lenguaje de programacion de X X

alto nivel.

Aplica las estructuras iterativas
para la solucion de problemas a
través de un lenguaje de

programacion de alto nivel. X X

alto nivel que resuelva problemas de toma de
decisiones e iterativos.

ReallZa programas Utiitzando Un fenguaje ae

,~ﬁ5§‘Eﬁg‘%
o sk ) e
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Téonica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior /@
N -

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

RED DE COMPETENCIAS (GENERAL Y PARTICULARES)

COMPETENCIA GENERAL
Desarrolla la l6gica computacional empleando un lenguaje de
programacion de alto nivel, para satisfacer las necesidades de los
diferentes sectores de la sociedad.

/ \ / \ / COMPETENCIA PARTICULAR 3 x

COMPETENCIA PARTICULAR 1 COMPETENCIA PARTICULAR 2

Realiza programas utilizando un lenguaje

de alto nivel en la solucion de problemas
de toma de decisiones e iterativos.

Realiza la codificacion con un lenguaje de
programacion de alto nivel de algoritmos
secuenciales en la solucion de

K / k problemas cotidianos / K /

Aplica la metodologia algoritmica en la
solucién de problemas

RAP 1 RAP 1: RAP 1.
Emplea conceptos basicos de logica Emplea componentes basicos de un lenguaje Aplica las estructuras selectivas para la
computacional para la realizacion de de programacioén para la codificacién de solucion de problemas a través de un
algoritmos secuenciales de programacion. algoritmos secuenciales. lenguaje de programacion de alto nivel.
RAP 2: RAP 2: RA.I3 2: A0S gy,
Aplica las estructuras itefa %ﬁggﬁ@a
Aplica Metodologias de algoritmia para la Estructura programas mediante un lenguaje solucién de problemas & tfayes de iz
solucién de problemas secuenciales de de programacion para solucionar problemas lenguaje de programaé%?@i R e
programacion. cotidianos que involucren algoritmos RN
secuenciales :

IMNETH
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
i -

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PERFIL DEL DOCENTE

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje de Algoritmia y Programacion, habra de presentar el examen de oposicion para mostrar las
habilidades que tiene en el manejo del conocimiento disciplinar y manifestar la disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo del grupo. Por lo tanto
debe contar con las competencias que se indican en las condiciones interiores del trabajo.

Competencias Generales

1. Organiza su formacién continua a lo largo de su trayectoria profesional.
2. Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizajes significativos.
3. Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias y los ubica en los contextos disciplinares, curriculares
y sociales amplios.
4. Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional.
5. Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje con un enfoque formativo.
6. Construye ambientes para aprendizaje autonomo y colaborativo.
7. Contribuye a la generacion de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.
8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestién institucional.
Perfil Profesional:
e Ing. En computacién
e Ing. En informatica
e Ing. En sistemas computacionales
e Lic. En informatica

e Carrera afin al &rea de computacion o informética.

Requerimiento docente para imparticion de la unidad de aprendizaje:

e Teoria: 1 profesor por grupo

e Practica: 3 profesores por grupo

TEHTH By COICH WACIONAL

DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

ESTRUCTURA DIDACTICA

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

UNIDAD 1 del programa: Metodologia de la programacion

COMPETENCIA PARTICULAR:
APLICA LA METODOLOGIA ALGORITMICA EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1
Emplealaldgica computacional en la realizacion de algoritmos secuenciales de programacion.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Hrs.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

eConceptos de
Algoritmos
el 6gica computacional

PROCEDIMENTALES
eHerramientas
algoritmicas
ePractica 1: algoritmos
en pseudocodigo
ePractica 2: algoritmos
en diagramas de flujo

ACTITUDINALES
Piensa criticay
reflexivamente
de

Aprende forma

autonoma

Investiga sobre
algoritmos y légica
computacional.

e Aplica
metodologia de
pseudocodigo en
la solucién de
problemas.

e Aplica
metodologia de los
diagramas de flujo
en la solucion de
problemas

Promueve la
construccién de
conceptos en forma
grupal de los resultados
obtenidos en la
investigacion.

Muestra la aplicacion de
las herramientas
algoritmicas en la
solucién de problemas
secuenciales.

Dentro y
fuera del
aula

Elaboracion de
algoritmos
secuenciales

e E| algoritmo debe ser
finito, preciso, claroy
definido

o E| algoritmo se representa
en pseudocadigo, con
base a la sintaxis

e E| algoritmo se representa
en diagrama de flujo ,Con
base a su metodologia

e Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus
pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

e Construye hipétesis y
disefia y aplica modelos
para probar su validez.

e Articula saberes de
diversos campos y

establece relaciones entre

ellos y su vida cotidiana.

e Computadora
personal
e Cafdnde
proyeccion
Pizarron
Plumones
Software
Instrumento de
evaluacion
formativa

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

ESTRUCTURA DIDACTICA

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

Direccion de

ALGORITMIAY PR

OGRAMACION

UNIDAD 1

del programa: Metodologia de la programacion.

COMPETENCIA PARTICULAR:
APLICA LA METODOLOGIA ALGORITMICA PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2
Aplica Metodologias de algoritmia para la solucién de problemas secuenciales de programacién.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Hrs.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Probl Investiga sobre los Promueve la Dentroy e El algoritmo maneja e Computado
s;‘;u:':‘:?;es algoritmos secuenciales y | construccion de conceptos | fuera del diferentes tipos de datos ra personal
Tipos de datos tipos de datos. en forma grupal de los aula e El algoritmo se representa | e Cafidn de
_resultados_ obtenid_os enla AIgoritmps en pseU_docédigo, proyeccion
PROCEDIMENTALES . _ investigacion previa. secuenciales de | ®El algoritmo se representa | o  Pjzarrén
* Maneja algoritmos _ problemas en diagrama de flujo e Plumones
Algoritmos secuenciales Plant_ea ejer_nplos que aritméticos * El algoritmo resuelve e Software
secuenciales con empleando diferentes | permitan aplicar los eJ_€m|0|_05 antmeticos e Instrument
manejo de diferentes tipos de datos. diferentes tipos de datos. e Sigue instrucciones y ode
tipos de datos procedimientos de manera | ..
i ; evaluacion
« Aplica algoritmos reflexiva, comprendiendo formativa
Practica 3: iales de tino como cada uno de sus
Algoritmos secuenciales ae tp pasos contribuye al
Secuenciales arltmg,uco enla alcance de un objetivo.
solucion de problemas * Construye hipétesis y
ACTITUDINALES aritmeticos. disefia y aplica modelos
para probar su validez.  |«&P08 %1{_
Piensa criticay * Articula saberes de Sl 25NN ég
reflexivamente diversos campos y P e
establece relaciones entig i 3@}
Aprende de forma ellos y su vida cotidiana £l ;%7
autébnoma Hy=sE R
=
NSTITUTO POLITECMICO MACIONAL
DIRECCION DE EDUGACION
MEDLA SUPERIOE
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje:

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 1

NOMBRE DE LA PRACTICA: Algoritmos en Pseudocddigo

TIEMPO:3
Hrs.

UNIDAD 1 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion

RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA : RAP 1
Emplea conceptos basicos de légica computacional para la realizacion de algoritmos secuenciales de programacion.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

PROCEDIMENTALES

Herramienta
algoritmica de
Pseudocodigos

Practica 1 Algoritmos
en pseudocodigos

e Analiza problema

o Proceso
o Datos de salida

con algoritmos en
pseudocodigo

e Simula através de
prueba de escritorio
para comprobacion

Elabora reporte escrito
del resultado de las
actividades.

o Datos de entrada

e Soluciona problemas

Da instrucciones
indicando los problemas
a resolver aplicando las
reglas de los
pseudocodigos

Guiay retroalimenta el
desarrollo de las
actividades propuestas.

Laboratorio

Algoritmos
Secuenciales
en
Pseudocddigos

e El algoritmo

e El algoritmo se

comprueba por
medio de una
prueba de
escritorio

e Computador

resuelve a personal
problemas e Pizarrén
propuestos ¢ Plumones

e El algoritmo aplica e Software
los procedimientos | ¢ |nstrumento
y metodologias de de
los algoritmos en evaluacién
pseudocodigo formativa

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

Direccion de

©®

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 2

NOMBRE DE LA PRACTICA: Algoritmos en diagramas de Flujo

TIEMPO:3 HRS

UNIDAD 1 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion

RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA :

Emplea conceptos basicos de légica computacional para la realizacion de algoritmos secuenciales de programacion.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
CONTENIDOS DE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
PROCEDIMENTALES
. Resuelve problemas Da las instrucciones Dentro del | Algoritmos El algoritmo e Computad
:;’::::?c":’de aplicando: indicando los problemas a | lab. de secuenciales en resuelve ora
diagrama de flujo _ resolyer através Qe computo diagramas de flujo problemas personal
e Analiza el problema |algoritmos con diagramas propuestos e Canonde
Practica 2 o Datos de entrada |de flujo El algoritmo proyeccion
o Proceso aplica los e Pizarréon
Algoritmos en o Datos de salida Guiay retroalimenta el procedimientos ¢ Plumones
diagramas de Flujo e Soluciona problemas | desarrollo de las actividades y metodologias e Software
a través de propuestas. de los e Instrument
algoritmos con algoritmos con ode
diagramas de flujo diagramas de evaluacién
flujo formativa

e Prueba de escritorio
para comprobacion

Elabora reporte escrito
del resultado de las
actividades.

El algoritmo se
comprueba por
medio de una
prueba de
escritorio

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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SUPERIOR



La Teonica al Servicio de la

. Instituto Politécnico Nacional

Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

©®

PRACTICAS

PRACTICA No.: 3

NOMBRE DE LA PRACTICA: Algoritmos Secuenciales

TIEMPO:6
HRS

UNIDAD 1 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion

RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA : RAP 2
Emplea conceptos basicos de légica computacional para la realizacion de algoritmos secuenciales de programacion.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

PROCEDIMENTALES
Tipos de datos

Algoritmos
secuenciales

Practica 3

Algoritmia y
Programacion

Analiza el problema

o Eltipo de Datos
de entrada

o Proceso de
solucién

o Eltipo de datos
en el Resultado

Soluciona el

problemas a través

de algoritmos

secuenciales

Prueba de escritorio
para comprobacion

Elabora reporte escrito
del resultado de las
actividades.

Da las instrucciones

indicando los problemas a

resolver a través de

algoritmos secuenciales

Guiay retroalimenta el

desarrollo de las

actividades propuestas.

Laboratorio

Algoritmos
secuenciales

El algoritmo:

e debe dar la
solucién
correcta del
problema
propuesto

e Aplica los tipos
de datos
necesarios en
el proceso

Comprobar el
proceso del
algoritmo a través
de una prueba de
escritorio

e Computador
a personal
Pizarron
Plumones
Software
Instrumento
de
evaluacion
formativa

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008
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Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

. Instituto Politécnico Nacional

Patria”

La Teonica al Servicio de la

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

UNIDAD # 2 Codificacion de algoritmos secuenciales

COMPETENCIA PARTICULAR:

REALIZA LA CODIFICACION CON UN LENGUAJE DE PROGRAMACION DE ALTO NIVEL DE ALGORITMOS SECUENCIALES PARA RESOLVER

PROBLEMAS COTIDIANOS

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1

Emplea componentes basicos de un lenguaje de programacién para la codificacién de algoritmos secuenciales..

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 HRS

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS .
CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSERANZA APRENDIZAJE RECURSOS DIDACTICOS
CONCEPTUALES
:?:g:aarjne:c?gn e Investiga sobre el e Demuestraeilustra |Dentroy |Codificacion | e Elarchivo : Resuelve e Computador
Compiladores e entorno del lenguaje de las partes que fuera del del correctamente los a personal
Interpretes programacion de alto conforman el aula programa problemas planteados e Cafénde
:"terfa_z Qéaﬁca del nivel a emplear y ambiente del en archivo * M“e?g;%ggd'f'galca'lon dg‘le proyeccion
enguaje de L : , sigui s reglas . .
A DD e deflnlg:lones s_obre Iengga]e a gtlhzar y fuente, . lenguaie utilizado e Pizarrén
nivel compilador e interprete las diferencias sobre Electronico | | Comprueba la ejecucién e Plumones
Estructura de compiladores e e impreso del programa e Software
programas interpretes i i i
e Sigue instrucciones y ¢ Instrumento
PROCEDIMENTALES | , 4 jifica programas imi
Codificacion de prog _ . procedimientos de de
programas empleado un lenguaje e Demuestra e ilustra manera reflexiva, evaluacion
empleando un de programacion de alto cémo se codifica un comprendiendo como formativa
lenguaje de alto nivel nivel algoritmo por medio cada uno de sus pasos
Practica 4 ; i
Codificacion de de un Iengl_"faje de Eﬂnégpelii)(,eoal alcance de
algoritmos e Comprueba la programacion de alto .C tj hinstesi
ACTITUDINALES codificacion a través del nivel. digg?,;“yz ,;5;’ ﬁ%‘f,éos
Piensa criticay compilador del lenguaje yb ' lid QP08 i,
reflexivamente tilizad para probar su valldez. | &> e Lt
Aprende de forma utiizado . A_rtlcula saberes de 5
autonoma diversos campos y sy
establece relaciones
entre ellos y su vida
cotidiana
NSTITUTO POLITECMICO MACIONAL
DIRECCION DE EDUGACION
MEDLA SUPERIOE
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Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

. Instituto Politécnico Nacional

Patria”

La Teonica al Servicio de la

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

ALGORITMIAY

©®

PROGRAMACION

UNIDAD # 2 Codificacion de algoritmos secuenciales

COMPETENCIA PARTICULAR:

REALIZA LA CODIFICACION CON UN LENGUAJE DE PROGRAMACION DE ALTO NIVEL DE ALGORITMOS SECUENCIALES PARA RESOLVER
PROBLEMAS COTIDIANOS

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2
Estructura programas mediante un lenguaje de programacién para solucionar problemas cotidianos que involucren algoritmos secuenciales.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Hrs

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Problemas
secuenciales

PROCEDIMENTALES

Codificacion de
programas

Practica 5
Codificacion de
programas
cotidianos

ACTITUDINALES

Piensa criticay
reflexivamente

Aprende de forma
autonoma

secuenciales
empleando el
lenguaje de
programacion de
alto nivel.

e Compruebala

ejecucion de
programa.

Realiza programas

e Demuestra e ilustra

ejemplos de

programas de computo

através del lenguaje
de alto nivel a utilizar

¢ Plantea ejemplos que

permitan aplicar
codificar programas
para resolver
problemas cotidianos.

Dentroy
fuera del
aula

Programas
codificados
en archivos
electronicos

El programa debe:

e Cumplir con las reglas
del lenguaje de
programacion de alto
nivel

e Entregar resultados
correctos del problema
a resolver

¢ Sigue instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance
de un objetivo.

e Construye hipétesis y
disefia y aplica

modelos para probar su | .

validez.

e Articula saberes de
diversos campos y
establece relaciones
entre ellos y su vida
cotidiana.

QEPRL
mi".u?;’i

e Computadora
personal
e Candnde
proyeccion
Pizarron
Plumones
Software
Instrumento
de evaluacion
formativa

TARIA BE EDUCACION PUBLICA

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior Cﬂ)
-

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.:4

NOMBRE DE LA PRACTICA: codificacion de algoritmos

TIEMPO: 6 Hrs

UNIDAD 2 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion

RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA : RAP 1
Emplea componentes basicos de un lenguaje de programacién para la codificacion de algoritmos secuenciales.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

AMBIENTE DE

EVIDENCIA DE

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

CONTENIDOS DE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
PROCEDIMENTALES
i Muestra las Laboratorio Programas de | El programa: e Computad
Tipos de datos e Analizael instrucciones indicando computo en e debedarla ora
Algoritmos o Proceso de los problemas a archivp . solucion correcta personal
Secnenenies solucion a través resolver a través de electrénico del problema e Pizarrén
de un algoritmo algoritmos secuenciales propuesto e Plumones
Practica 4 o Caodificacion del e Muestra e Software
algoritmo en un codificacion de e Instrumen
Codificacion de programa por Guiay retroalimenta acuerdo a las to de
algoritmos medio de un el desarrollo de las reglas del evaluacién
lenguaje de actividades propuestas. lenguaje de formativa
programacion de programacion.
alto nivel o
Comprobar el
e Comprueba el proceso del
programa realizado en programa a través la
resultado y estructura ejecucion del mism%ﬁ;;
=
Elabora reporte escrito del 2
resultado de las g
actividades. k!
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
METITUTO POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGN
MEDIA SUPERIOR
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
-

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.:5

NOMBRE DE LA PRACTICA: codificacion de problemas cotidianos

TIEMPO: 6
Hrs

UNIDAD 2 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion

RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA : RAP 2

Estructura programas mediante un lenguaje de programacién para solucionar problemas cotidianos que involucren algoritmos secuenciales.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS
DIDACTICOS

PROCEDIMENTALES

Tipos de datos

e Analizael Muestra las Laboratorio Programas de | El programa: e Computa
Codificacién de o Proceso de solucion ?ns;rucciones computo en e debe _qlar la dora
problemas de problemas indicando los archivo . solucion correcta personal
secuenciales cotidianos a través problemas cotidianos electrénico del problemas e Pizarrén
de un algoritmo a resolver a través de cotidianos e Plumones
Practica 5 o Caodificacién del algoritmos propuesto e Software
algoritmo en un secuenciales e Muestra e Instrumen
Codificacionidey programa por medio codificacion de to de
probiemascetidiancs de un lenguaje de acuerdo a las evaluacié
programacion de Guiay retroalimenta reglas del n
alto nivel el desarrollo de las lenguaje de formativa
actividades programacion.
propuestas. o
e Comprueba el
programa realizado en Comprobar el
resultado y estructura proceso del &
programa a travésda s
Elabora reporte escrito del ejecucion del misrito i
resultado de las actividades. &
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
METITUTO POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGN
MEDIA SUPERIOR
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Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

©®

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

UNIDAD # 3 Codificacion de algoritmos selectivos y ciclicos
COMPETENCIA PARTICULAR:
REALIZA PROGRAMAS UTILIZANDO UN LENGUAJE DE ALTO NIVEL QUE RESUELVA PROBLEMAS DE TOMA DE DECISIONES E
ITERATIVOS.
RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1
Aplica las estructuras selectivas para la solucién de problemas a través de un lenguaje de programacién de alto nivel.
TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Hrs
ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE EVALUACION
CONTENIDOS DE APRENDIZAJE | APRENDIZAJE FORMATIVA MATERIALES Y
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA RECURSOS DIDACTICOS
CONCEPTUALES
Problemas Dentroy |Programas |Elprograma: e Computadora
secuenciales Organiza la e Demuestraeilustra |fueradel |codificados | e Cumple con las reglas del personal
empleando informacion de las estructuras selectivas | aula en archivo lenguaje de programacion | e Cafi6n de
estructuras estructuras que emplea el electrénico de alto nivel proyeccion
sl selectivas de un lenguaje de . Sg:rr:gtié%s;“aggfema . e Pizarrén
« Simple lenguaje d(_a, p_rogramacm’m de alto resolver P e Plumones
*  Doble p_roglramamon de alto nivel empleado « Aplica las estructuras e Software
* ‘::E:ﬁ;cl‘:s nivel. selectivas de acuerdo con e Instrumento
* las reglas del lenguaje de de evaluacion
RROCER NN ¢ Suministra ejemplos alto nivel. formativa
Codificacion de Realiza programas de programas de « Sigue instrucciones y
programas empleando un computo empleando procedimientos de manera
empleando lenguaje de diferentes formas de reflexiva, comprendiendo
esltr“‘t’.t“ras programacion de alto aplicar las estructuras como cada uno de sus
selectivas nivel con Estructuras selectivas a través del pf‘sos co d“t”b”yf).alt.
Practica 6 selectivas: lenguaje de alto nivel alcance de un objefivo.
PN - ¢ Articula saberes de
Codificacion de o SIMPLE a utilizar di
programas o DOBLE iversos campos y
. establece relaciones entre | D0 N
o ANIDADOS ellos y su vida cotidiana. > e NS
ACTITUDINALES oMULTIPLE N%
Piensa criticay L o "\,?",. S -
reflexivamente B "%ﬁ@%ﬁz&
R~
Aprende de forma 1o e s e
autonoma RiA BE LCHON PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUGACION
MEDIA SUPERIOR
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Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

©®

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

UNIDAD # 3 Codificacion de algoritmos selectivos y ciclicos

COMPETENCIA PARTICULAR:

REALIZA PROGRAMAS UTILIZANDO UN LENGUAJE DE ALTO NIVEL QUE RESUELVA PROBLEMAS DE TOMA DE DECISIONES E

ITERATIVOS.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2
Aplica las estructuras iterativas para la solucién de problemas a través de un lenguaje de programacion de alto nivel.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Hrs
ACTIVIDADES SUSTANTIVAS ;
AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE EVALUACION
CONTENIDOS DE N APRENDIZAJE APRENDIZAJE FORMATIVA MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
Dentroy Programas El programa: e Computadora
spgzzfr?::?;es e Organiza la e Demuestra e fuera del codificados « Cumple con las reglas personal
informacion de las ilustra estructuras | aula en archivo del lenguaje de e Cafénde
Estructuras estructuras iterativas iterativas que electronico programacion de alto proyeccion
iterativas de un lenguaje de emplea el lenguaje nivel e Pizarrén
programacion de alto de programacion de * Entrega redsulltad%T e Plumones
o Desde, nivel. alto nivel empleado fgggggs eiprovemaa | - 0 Software
: x;:?tt;as’ * Aplica las estructuras . Instrumentp
PROCEDIMENTALES ) o iterativas de acuerdo con de evaluacion
¢ Realiza programas e Suministra las reglas del lenguaje de formativa
Practica 7 empleando un | ejemplos de alto nivel.
lenguaje de programas de e Sigue instrucciones y
Codificacion de programacion de alto computo procedimientos de
programas nivel con Estructuras empleando manera reflexiva,
empleando iterativas: diferentes formas comprendiendo como
- DESE de apicar s
iterativas o MIENTRAS estructuras on objetK/o. R N
AL o REPITE iterativas a través e Articula saberes de ﬁ”\% 5,
del lenguaje de alto diversos campos y Y =
Piensa criticay nivel a utilizar establece relaciones s SN
reflexivamente entre ellos y su vida i%%”@‘,;qf%ﬁ?ﬁ’
cotidiana. ; @g;ii\wg‘,%;@f
Apr'ende de forma E e
autonoma SECRATARIA DE EDUCACION PUBLICA

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
i -

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PRACTICA No.:6 NOMBRE DE LA PRACTICA: Codificacion de problemas selectivos EEMPO: 15
UNIDAD 2 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion
RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA : RAP 1
Aplica las estructuras selectivas para la solucién de problemas a través de un lenguaje de programacién de alto nivel.
ACTIVIDADES SUSTANTIVAS
AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
CONTENIDOS DE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
PROCEDIMENTALES
Cf:ifri:;::';geleando e Analizael e Muestra las Laboratorio | Programas de El programa: e Computado
prog pled e Proceso de codificacion instrucciones computo en e debe darla ra personal
estructuras selectivas L hi lectréni luci6 . N
empleando Siy En Caso de problemas indicando los archivo electrénico solucion e Pizarréon
de empleando estructuras problemas correcta del e Plumones
selectivas selectivos a problemas de e Software
e SIMPLE resolver a traves tipo selectivo e Instrumento
. e DOBLE programas de e Muestra de
Ricctesl « ANIDADOS computo Codifi((:jacié:1 de evaluacion
acuerdo a las i
Codificacion de * MULTIPLE Fealas do formativa
programas selectivos . L p .
o Codificacién del e Guiay lenguaje de
algoritmo en un retroalimenta el programacion.
programa por medio desarrollo de las
de un lenguaje de actividades
programacion de propuestas. Comprobar el
alto nivel proceso del
programa a través 508 1
e Comprueba el la ejecucion del é,&bﬁzﬁfﬂ‘?*’%}

. S5 dis Ty wh,
programa realizado en mismo 37 o N %
resultado y estructura ey g@ &

£ - NS
R g
Elabora reporte escrito del By : z
resultado de las actividades.

ARIA DE EDUCACHON PUBLICA
INSTITUTO  POLITECMICO NACIONAL

DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

©®

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje:

PRACTICA No.:7 NOMBRE DE LA PRACTICA: Codificacion de problemas iterativos LEMPO: 15
UNIDAD 2 DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS Algoritmia y Programacion
RAP(S) RELACIONADOS CON LA PRACTICA : RAP 2
Aplica las estructuras iterativas para la solucién de problemas a través de un lenguaje de programacién de alto nivel.
ACTIVIDADES SUSTANTIVAS )
AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE EVALUACION MATERIALES Y
CONTENIDOS DE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE FORMATIVA RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
PROCEDIMENTALES
Cf:ifri::‘::';ge leando |* Analizael Muestra las Laboratorio | Programas | El programa: e Computado
Zsticturas ite':ativas e Proceso de codificacion | instrucciones indicando de computo | e debe dar la ra personal
N de problemas los problemas iterativos a en archivo solucion correcta | e  Pizarrén
Mientras, Repite empleando estructuras | resolver a través electrénico del problemas de e Plumones
iterativas programas de computo tipo iterativo e Software
Practica 7 e DESDE e Muestra e Instrumento
e MIENTRAS codificacion de de
Codificaciép de ' e REPITE Guiay retroalimenta el acuerdo a las evaluacion
problemas iterativos des_a_rrollo de las reglas del Iengyaje formativa
o Codificacion del actividades propuestas. de programacion.
algoritmo en un
programa por medio
de un lenguaje de Comprobar el proceso
programacion de del programa a través
alto nivel la ejecucion del mismo
e Comprueba el
programa realizado en
resultado y estructura 4
N
Elabora reporte escrito del }; ;F’
resultado de las actividades. i
NSTITUTO POLITECMICO MACIONAL
DIRECCION DE EDUGACION
MEDLA SUPERIOE
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ

Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA DEL CURSO

No. DE EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA
' COMPETENCIA PARTICULAR < PORCENTAJE DE
DILIJDI\A!\ICI?%I?IA (DESEMPENO, CONOCIMIENTO, CRITERIOS DE EVALUACION ACREDITACION
PRODUCTO)
e El algoritmo maneja diferentes tipos de datos
e El algoritmo se representa en pseudocédigo,
1 Algoritmo secuencial e El algoritmo se representa en diagrama de flujo 20 %
e El algoritmo resuelve ejemplos aritméticos
e Cumplir con las reglas del lenguaje de programacion de alto nivel
- e Entregar resultados correctos del problema a resolver: 0
2 Programa codificado e Muestra codificacion de acuerdo a las reglas del lenguaje de 20 %
programacion.
e Comprobar el proceso del programa a través la ejecucion del mismo
e Cumple con las reglas del lenguaje de programacion de alto nivel
; ¢ Entrega resultados requeridos del problema a resolver
3 Programas de Corf‘p.“to en archivo e Aplica las estructuras selectivas de acuerdo con las reglas del lenguaje de alto 60 %
electronico nivel
e Aplica las estructuras iterativas de acuerdo con las reglas del lenguaje de alto nivel.
e Comprobar el proceso del programa a través la ejecucion del mismo

100%

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA COMPETENCIA
GENERAL O UNIDAD DE APRENDIZAJE
(DESEMPENO, CONOCIMIENTO, PRODUCTO)

CRITERIOS DE EVALUACION

Programas de computo en archivo electrénico

El algoritmo que represente la solucion del problema propuesto

El programa debe entregar resultados requerldos del problema a resolver

nivel.

El programa debe cumplir con las reglas del lenguaje de programacion de alt

nivel. if; f’g
e El programa debe Aplicar las estructuras iterativas de acuerdo con las regﬁa

e Comprobar el proceso del programa_a través la ejecucion del mismoseegetagis ne EnucACHN PUELICE
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No.|  TITULO DEL DOCUMENTO | i | anologia | Otro espeeitaue AUTOR (ES) EDITORIAL Y ARO Basico | CONSU
1 Estructura De Datos Y ¥ Sisa, Alberto Jaime Prentice Hall X
Algoritmos Afio: 2007
Programacion En C++, Joyanes Aguilar, Luis Mc Graw Hill
2 | Algoritmos, Estructuras De X Afio: 2008. X
Datos
Introduccion Al Disefio Y Viguer, J. M. Mc Graw Hill
3 Andlisis De Algoritmos X INTERAMERICANA X
DE ESPANA, S.A.U.
Afo: 2007
Curso De Programacién C# Landa, Nicolas MP Ediciones
4 X Afo: 2008 X
Programacion Estructurada En X Garcia Bermejo, José Rafael Prentice Hall
5 C Afio: 2008 X
6 | Metodologia Y Tecnologia De X Laza Fidalgo, R. Prentice Hall
La Programacion Afio: 2008 X
7 | Microsoft C# Curso De X Ceballos, Francisco Javier Alfaomega
Programacion Afio: 2008 X
8 | Programacion Y Resolucion De X Nell, Dale Mc Graw Hill
Problemas C++ INTERAMERICANA DE
MEXICO X
Afio: 2008
9 | Programaciénen C X Joyanes Aguilar,Luis & Zahonero | Mc Graw Hill @@;%S%
Martinez,lgnacio Afio: 2005 \f:
10 | Como programar en C/C++ X Harvey M. Deitel Pearson R
Paul J. Deitel Afio: 2008 7
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. Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica (ﬂ

La Téonica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior
-

Carrera: TECNICO EN COMPUTACION Unidad de Aprendizaje: ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES) DATOS DE LA PAGINA :
DEL DIRECCION ELECTRONICA CONTENIDO PRINCIPAL CLASIFICACION
PROGRAMA Texto Simuladores Imagenes Otro Basico | Consulta
1,2 3 www.zator.com/Cpp X X
1,2,3 www.monografias.com
X X
www.wikipedia.org
1,23 X X
12,3 www.monografias.com X X
1,2,3 http://www.mundotutoriales.com X X
1,2,3 http://apuntes.rincondelvago.com X X
1.2.3 www.solotutoriales.com X X
12,3 www.wikilearning.com X X
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Carrera: TECNICO EN COMPUTACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

ALGORITMIA Y PROGRAMACION

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA GENERAL (DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE) : Desarrolla la I6gica computacional empleando un lenguaje de programacion de
alto nivel, para satisfacer las necesidades de los diferentes sectores de la sociedad.

COMPETENCIA PARTICULAR (DE CADA RAP CONTENIDOS
UNIDAD DIDACTICA)
UNIDAD 1 METODOLOGIA DE LA CONCEPTUALES
PROGRAMACION Emplea conceptos basicos de l6gica | Conceptos de Algoritmos

Aplica la metodologia algoritmica para la solucién
de problemas

computacional para la realizacion de algoritmos
secuenciales de programacion.

Aplica Metodologias de algoritmia para la
solucion de problemas secuenciales de
programacion.

Logica computacional
PROCEDIMENTALES:

Herramientas algoritmicas

Practica 1: algoritmos en pseudocédigo
Practica 2: algoritmos en diagramas de flujo
Practica 3: algoritmos secuenciales
ACTITUDINALES

Piensa critica y reflexivamente

Aprende de forma auténoma

UNIDAD 2 CODIFICACION DE ALGORITMOS

SECUENCIALES
Realiza la codificacion con un lenguaje de
programacion de alto nivel de algoritmos

secuenciales para resolver problemas cotidianos

Emplea componentes bésicos de un lenguaje
de programacion para la codificacion de
algoritmos secuenciales.

Estructura programas mediante un lenguaje de
programacion para solucionar problemas
cotidianos que involucren algoritmos
secuenciales

CONCEPTUALES:

Lenguajes de programacion

Tipos

Compiladores e Interpretes

Interfaz grafica del lenguaje de programacion de alto
nivel

Estructura de programas

Codificacion de programa

PROCEDIMENTALES

Codificacion de programas empleando un lenguaje de alto
nivel

Practica 4 codificacion de algoritmos

Practica 5 Codificacion de programas cotidianos
ACTITUDINALES

Piensa critica y reflexivamente

Aprende de forma auténoma

UNIDAD 3: CODIFICACION DE ALGORITMOS
SELECTIVOS Y CiCLICOS

Realiza programas utilizando un lenguaje de alto
nivel que resuelva problemas de toma de
decisiones e iterativos.

Aplica las estructuras selectivas para la solucién de
problemas a través de un lenguaje de programacién
de alto nivel.

Aplica las estructuras iterativas para la solucion
de problemas a través de un lenguaje de
programacion de alto nivel.

CONCEPTUALES
Estructuras selectivas
Simple

Doble

Anidados

Multiple

Estructuras iterativas
Desde, Mientras,Repite
PROCEDIMENTALES £
Practica 6 Codificacion de programas
Practica 7 Codificacion de program
ACTITUDINALES

Piensa critica y reflexivamente
Aprende de forma auténoma ____
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